Mikrorechentechnik -

im Gegensatz zu einer ,echten® Gra-

- die Zeichen bei dieser BSA kodiert

orliegen miissen, wird der gesamte Zei-
atz auf EPROM (Zeichengenerator)
rt. - Durch den Einsatz eines

m:&n (2K x 8 Bit) lassen sich 256
. Zeichen darstellen. Um

ﬁ. Diuel enthiilt neben der Videoinfor-
 mation die Austast- und Synchronim-
. pulse. Die Austastung von Bildteilen legt
_den obengenannten Bildrand fest, wo-
“ keine der darzustellenden Informa-
2 . tionen verschluckt bzw. unscharf abgebil-
j,{det 'm-
"mkl 6 zeigt den memhtSpla.tl der ge-
' samten BSA. Uber die AdreBdekodierung
(D114, D115:1) wird die Anfangsadresse
* des Bildschirms mit OF800H festgelegt.

Bei /RFSH = Low ist der Zugriff auf die
BSA gesperrt. Das Ausgangssignal der
AdreBdekodierung schaltet bei Speicher-
zugriffen (/MREQ aktiv) iiber den Multi-
plexer (D104 big D106) die CPU-Adresse
auf die AdreBeinginge A0 bis A10 des
Bildwiederholspeichers (BWS). Dieser
besteht aus vier U214 D (D107 bis D110)
und verfiigt somit iiber eine Speicherka-
pazitit von 2048 x 8 Bit.

Im BWS wird immer ein komplettes Bild,
d. h., die ASCII-Kodierung der auf dem
Bildschirm dargestellten Zeichen, abge-
speichert. Da der Arbeits-RAM der zen-
tralen Platine 64 KByte umfaBt, arbeiten
der BWS und die letzten beiden KByte
des aktuellen dRAM-Blockes parallel.
Um Buskonflikte zu vermeiden, wird der
BWS nur beschrieben; das Lesen erfolgt
vom RAM der zentralen Platine. Daher
kann man als Datentreiber (D111) die IS

DS 8282 D einsetzen. Eine Datenrich-
tungsumschaltung ist fiir die BSA da-
durch nicht erforderlich. Greift die CPU
nicht auf die BSA zu, liegen die Adressen
des Bildwiederholzihlers (D123 bis
D127) am BWS. Dieser realisiert unter
anderem die Bereitstellung der Spalten-
und Zeilenadressen bei der zyklischen
Bildwiederholung.

Den Bildpunkttakt erzeugt ein Quarzge-
nerator, der mit einer Frequenz von
10,5 MHz schwingt (D101). Hierbei ist
durchaus der Einsatz eines LC-Oszilla-
tors moglich [8]. D102 zdhlt die fiir eine
Zeichenbreite notwendigen 7 Bildpunkte.
Fir die Darstellung alphanumerischer
Zeichen ist der Zeichenzwischenraum im
Zeichengenerator programmiert. Nach je
7 Bildpunkten wird der Bildwiederhol-
ziihler durch den Zeichentakt um eins
weitergeschaltet. D123 und D124 bilden
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dabei den Zeichenspaltenzihler, der die
insgesamt 96 % 66,6 ns langen Zeichen
zdhlt. Aus den Zihlerstinden werden die
zur Zeichenspaltenadressierung notwen-
digen 6 AdreBleitungen, der Zeilensyn-
chronimpuls und die Zeichenaustastung
erzeugt.

Der sich anschlieBende Zeichenlinien-
ziihler (D125) z&hit die fiir eine Zeichen-
reihe notwendigen 8 Fernsehzeilen und
erzeugt die Adressen A0 bis A2 fiir den
Zeichengenerator D113. Nach der achten
Fernsehzeile einer Zeichenreihe wird der
durch die Ziihler D126 und D127 gebil-
dete Zeichenreihenziihler um eins weiter-
geschaltet. An seinen Ausgéingen liegen
die 5 Adressen (32 Zeichenreihen) fiir
den BWS. SchlieBlich realisiert eine De-

Bild 4b: Leitungsfihrung der Leiterseite der

zentralen Platine des Personalcomputers

kodierung die Austastung der 7 Bildrand-
zeilen und die Generierung des Bildsyn-
chronimpulses.

Der Zeichentakt wird weiterhin zur Uber-
nahme der vom Zeichengenerator bereit-
gestellten 7-Bit-Information in den Paral-
lel/Serien-Wandler (Register D119 und
D120) bendtigt. Zwei Gatter des D103.1
erzeugen zusammen mit einer RC-Kom-
bination (Impulsverkiirzung) den zur
Ubernahme erforderlichen H-Impuls.
Nach der.Ubernahme des Bitmusters in
die Register-Schaltkreise D 195 D werden
durch den Bildpunkttakt die 7 Bit aus
dem Parallel/Serien-Wandler ,herausge-
schoben®. Diese stellen die Videoinfor-
mation dar.

Der Zeichengenerator D113 liegt mit sei-
nen AdreBeingiingen A3 bis A10 iiber das
durch D112 realisierte Zeichenlatch an
den Datenausgiingen des BWS. A0 bis A2

genden ASCII-Kodes das Bltlmllur ]
entsprechenden  Zeichens’ t
A0, A1 und A2 bezéichnen dabei die ak-
tuelle Fernsehzeile, in der sich der Eleks -
tronenstrahl gerade befindet. Die Grafik-
symbole und :Sonderzeichén sind’ in
Bild 10 dargestellt. Der Zeichensatz ist so |
aufgebaut, daB die zweite Hilfte die In- N
versdarstellung der ersten 128 Znicliot
realisiert. Dieser Umstand wird zur Dar- *;
stellung des Kursors mittels Setzen von :
Bit7 genutzt. Prinzipiell ‘besteht unter ,.
Beachtung von Zeichenaufbau (Bild 11)
und Kodierung die Moglichkeit, eine An- 5
derung des vorliegenden Zeichensatzes &
(z. B. spezielle Pseudografikelemente zur "1
Losung bestimmter Aufgaben), vorzuneh-
men. (wird fortgesetzt) ;

== (T

LU LARTAL

IHIIIII
g

ﬁ*
|

il

\f
i

1%

132 - FA 3/88

© fﬂl? s

_1!1],
§ e
s JAIER”

/nm:)
7 (@
s
L ‘!n‘mnu
J llrll
N
) ,!'li!')l!)
- 8 ulnn {
o ADDIN
J’.H!!‘f' '
imlunt
DUDYY
I]!l[ll”l
0 SR8 |
!
[I_H‘un l_._l
llI]llL]Il {

llﬂfll II

e <4
lﬁhfu i

DI

1 .f
G 1
umlut)ﬁ'

i e

fAR H




