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m m durch Inversdarstel-
“lung der Symbole der Kodierung ab 00H
Mbnmﬁlumitabxnde 80H liegen.
| Neben diesen 16 Grafiksymbolen wurden
© im Zeichensatz noch spezielle Symbole
 geschaffen, die z. B, der Darstellung von
~ Schaltzeichen und Ablaufgraphen dienen
- konnen. Wciterhin ltnd die Umlaute pro-

grammiert.
 Die beiden Schaltkreise D 195 D (D119,
- 'D120) arbeiten als Parallel/Serien-Wand-

.\m derf Adressierung durch
4 wm Zeichenkode liegt die ak-

n Hrd synchron nm dem Bild-
_seriell muewben und vom
BAS-Mischer weiterverarbeitet. Der BAS-
 Mischer vereint zur Erzeugung eines
B 'BAS-Signals die Synchron- und Austast-
- signale mit der Videoinformation. Mit
- dem’demy BAS-Mischer zusitzlich zuge-
ﬁh:un Bﬂdpunkttm wird realisiert, daB
alle Zeichen aus gleichlangen Bildpunk-
hn zusammengesetzt sind, die keine Hel-
--h;nltﬂmteuchiede aufwmxen
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""-"'ﬁ_frltabler Personalcomputer
rfahrenen Amateur (4)

Uber die beiden Flipflop D117.1, D117.2
(DL 074 D) werden aus den Zihlerstin-
den die Zeilen- und Bildaustastsignale
(Bildrahmen) gebildet. Die Dekoder-1S
DS 8205 D (D118) liefert den Startimpuls
fiir die Bildaustastung und generiert den
Bildsynchronimpuls. Der monostabile
Multivibrator (D 103.2, D116) erzeugt da-
bei die konstante Linge von 150 ps. Der
durch die Gatter D103.3 und D121.1 ge-
bildete Zeilensynchronimpuls wird ge-
meinsam mit dem Bildsynchronimpuls
(D122.2) als Synchronsignal dem BAS-
Mischer zugefiihrt.

Das Ausgangssignal des BAS-Mischers
(D122) kann iiber den Transistor VT101
in einen vorhandenen BAS- bzw. FBAS-
Eingang des TV-Empfiingers eingespeist
werden. Zum AnschluB an den Anten-
neneingang wurde auf der BSA ein Mo-
dulator vorgesehen. Der Modulator muB
zur Vermeidung von Stdrstrahlungen
vollstéindig geschirmt sein.

Die hier beschriebene BSA ermoglicht
die Darstellung von maximal 2048 Zei-
chen mittels eines handelsiiblichen Fern-
sehgeriites. Durch die Austast- und Syn-
chronimpulse wird die Darstellung der
beschreibbaren Bildfliche symmetrisch
innerhalb des dunkelgetasteten Bildrah-
mens ermoglicht. Die 2048 Zeichen wer-
den in 64 Spalten und 32 Reihen darge-

stellt. Im Zeichengenerator sind 256
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alphanumerische und pseudografische
Zeichen abgespeichert, die Kursordarstel-

lung erfolgt iiber die Inversdarstellung -

des auf der aktuellen Bildschirmposition
befindlichen Zeichens. Die CCIR-Norm
wird in bezug auf Zeilen- und Bildfre-
quenz eingehalten, was die problemlose

Anpassung an jedgn Fernsehempfinger
gewiihrleistet [6], [7], [10], [11].

J.2. Tastatur

Die Gestaltung der Tastatur kann den je-
weiligen Mdglichkeiten angepaBt werden.
Eine schreibmaschineniihnliche Tastatur
mit nicht zu kleinen Tastenk&pfen ist
auch im" Bereich der Heim- und Klein-
computer eine wichtige Kompdnente.
Die Verwendung von einzelnen Tasten-
elementen erleichtert den Selbstbau einer
Tastatur. Aber auch kommerzielle Tasta-
turen sind bei entsprechender Software-
inderung und eventueller Hardwarean-
passung anschlieBbar.

Die vorgestellte Tastatur erzeugt beim
Betiitigen einer Taste neben dem Tasta-
turkode (TDO bis TD6) das Tastatursta-
tussignal (TAST). Dieses 8-Bit-Wort wird
hardwaremiBig in einer ' mit CMOS-
Schaltkreisen aufgebauten Logik erzeugt
und bei gesetztem Statussignal von der
CPU iibernommen. Die Ubernahme so-
wie die Entprellung der Tasten erfolgt
softwareseitig. Der Tastaturkode ent-
spricht dem ASCII-Kode. Die aufgebaute
Tastaturelektronik ermoglicht den An-
schluB von insgesamt 80 Tasten, wobei
sich die Funktionstasten (z. B. BEL, CR,
CLS, ESC) mit dem ASCII-Kode 00H bis
1FH direkt in die 8 x 10-Matrix einbin-
den lassen. Somit konnten z. B. alle Kur-

Bild 4¢: Leiterseite und Bestickungsseite der
Bus-Platine
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sorfunktionen’ als Direkttasten realisiert
werden, was einen -erheblichen Vorteil
bei der Arbeit mit dem Computer dar-
stellt. Das trifft ebenfalls fiir die Tasten
SHIFT, CTRL und SPACE zu. Bild 15
zeigt den Stromlaufplan der Tastatur-
steuerung. Die Anordnung der 65 reali-
sierten Tasten in der Matrix ist in Bild 17
dargestelit.

Mit den iiber die AfSchliisse SHIFT bzw. _
CTRL eingebundenen Tasten werden alle
Tasten mehrfach belegt: Damit ist der ge-
samte ASCII-Zeichensatz zu erzeugen.
Mittels der Shift-Taste wird die Zweitbe-
legung aktiviert, die bei den Buchstaben-
tasten die Kleinschreibung bewirkt, die
dann wiederum softwareseitig in GroB-
schreibung iibergeht (Schreibmaschinen-
tastatur). Uber die Control-Taste lassen
sich die Tasten mit bestimmten Steuer-
zeichen belegen. Diesen Umstand nutzen
die meisten CP/M-Programme (zum Bei-
spiel Wordstar, dBASE) fiir die Realisie-
rung der Kursorfunktionen sowie anderer
programmabhifingiger Funktionen. Aus
den Signalen der Spaltenleitungen wird
durch D200, D201 und D207.1 der Spal-
tenteil des ASCII-Kodes erzeugt. Ist
keine Taste betiitigt, bringen Widerstiinde

die Spalténleitungen S1 bis S8 auf ein si-
cheres High-Potential. Damit sind die "
Ausgiinge TDO bis TD2 Low.

Die zehn-Zeilenlgitungen Z1 bis Z10 so-
wie die SPACE-Leitung sind mit den Ba- -
sisanschliissen der Transistoren VT201.
bis VT211 verbunden, die iiber Wider-
stinde im nichtaktiven Zustand auf ein
sicheres Low-Potential gezogen werden.
Die Emitter ' liegen gemeinsam auf
Masse, die Kollektoren {iber Widerstinde
an +5V. Somit fithren die Ausgiinge
TD3 bis TD6 im inaktiven Zustand (ge-
sperrter Transistor) Low-Pegel. Bei Beti-
tigung einer Taste wird die Basis des je-
weiligen Transistors an die entsprechende
Spaltenleitung gelegt und durch deren
positives Potential durchgesteuert. In
Folge davon nimmt der Kollektor Low-
Potential an, und an der Basis stellt sich
ein Pegel von 0,7 V (FluBspannung) ein.
Die entsprechende Spaltenleitung fiihrt
somit Low-Potential. Die Kodierlogik
wertet .nun die Pegelverinderungen an
den Spaltenleitungen und Zeilentransi-
storen aus, erzeugt den ASCII-Kode der
betiitigten Taste und setzt das Tastatur-
statussignal TAST.

Die Ausginge TDO0 bis TD6 und TAST
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